Jamaica

Sébastien Pauchon, Malcolm Braff és Bruno Cathala jatéka
2-6 jatékos részére, 8 éves kortol

Tartozékok:

1 jatéktabla

66 akciokartya 6 szinben
80 aranydublon

45 hajo-elemozsia

45 hajo-puskapor

9 hajé-kincs

1 iranyti

12 kincses kartya

2 akcio-dobokocka

1 itkozet-dobokocka
6 hajoraktér

6 hajo eltérd szinben

—

. EI6készités

Minden jatékos elvesz maganak a készletbdl egy-egy sajat hajéfedélzetet, egy hajot és egy pakli akcidkartyat.
Az akciokartyakat megkeverjlk, és a paklit leforditva, a raktér mellé helyezzik.
A hajokat a " Port Royale " mezd&re helyezzik.

Véletlenszerlen kivalasztunk 9 lapot a 12db kincses kartyabol, megkeverjik 6ket, és letessziik a navigator
doboz jobb felére. A fennmaradé 3 kartyat visszahelyezzlk a dobozba ugy, hogy ne lassuk 6ket.

Helyezzik az Gtk6zetes dobdkockat az erédre, a 9db hajé-kincset pedig a 9 Ures kaléz oduba. Valogassuk
szét a készletet élelem, puskapor és pénz kupacokra és helyezzilk a tabla valamelyik oldalahoz. Ez lesz a
bank.

Minden jatékos 3db hajo-elemdzsiat és 3db aranydublont helyez a sajat rakterének 2 rekeszébe, valamint
mindenki felhlzza az elsé 3 akcidkartyajat a sajat paklijabol, amit gy néz meg, hogy a tébbiek ne lassak.

A kezddjatékost véletlenszerlien valasztjuk, aki elveszi az iranytiit és a két akcié-dobokockat. Az elsé
forduléban ez jelzi, hogy 6 a kapitany.

A Jaték kore

1. Dobas a dobdékockaval. A kapitany dob a dobokockakkal és eldénti, hogy milyen sorrendben helyezi
Oket a navigator dobozra.

2. Kartyavalasztas. Minden jatékos hizzon egy akcidkartyat -(Sziikség esetén az eldobott lapokat keverjik
0ssze, és hozzunk létre Uj paklit.)- és felforditva a sajat doboépaklijara helyezi.

3. Akciok. A kapitany felforditja az akcidkartyajat és kijatssza a reggeli akciojat (a navigator doboz
baloldalan a napocska), aztan az esti akciojat (a navigator doboz jobboldalan a holdacska). A forduléban a
tobbi jatékosok megmutatjak a sajat kartyaikat és végrehajtjak az akcidikat. A reggeli akcionak
mindenképpen meg kell eléznie az esti akcioét.

4. A fordulé vége. Minden jatékos huz az akciépakli tetejérél, az iranytl pedig az 6ramutaté jarasaval
megegyezden a kdvetkez jatékoshoz kerll, aki majd az Uj kapitany lesz.

3. A kartyak akcid szimbdlumai

Berakodas: Ha egy berakodas szimbdélumot mutat (elemézsia, puskapor, pénz), akkor annyit kell ezekbdl
berakodnunk egy ures raktérbe, amennyit mutat az akcio-dobdkocka.



Ha nincsenek Ures rekeszeink, akkor muszaj kilritenlink egyet, hogy legyen hely. (Visszatessziik a bankba)
Azt a rekeszt nem lehet kiliriteni, amelyik ugyanazt a fajtat tartalmazza, amilyet be akarunk rakodni.
Ha az 6sszes rekesz ugyanazzal a tipussal van tele, akkor az akciét figyelmen kivil hagyjuk.

Mozgas: Ha egy mozgas szimbolumot mutat, akkor muszaj a sajat hajonkkal elére (z6ld szinl nyil)
vagy hatra (piros szinQ nyil) Iépni annyi terliletet, amennyit az akcié kocka mutat.

A jatékban léphetiink hatrafelé az elsd Iépésben, de egy teljes kort be kell fejezni a sziget koril a jaték
gyb6zelméhez. Ha a 1épés utolso helye foglalt, a harc azonnal kezdetét veszi. Az Gtkdzet utan a hely
koltségét ki kell fizetni.

4. Utkdzet

Az a jatékos a tdmado, aki mar egy elfoglalt helyre érkezik.
Ha ott tdbb szemben &ll6 hajé is van, a tamado donti el, hogy kit akar megtamadni és csak 1 csata van.
Nincs kizdelem a Port Royale tertleten.

Ha tamadok vagyunk, akkor ugy hasznaljuk el a megdfelelé mennyiségi hajo-puskaport, -amennyit
kivalasztottunk-, hogy ehhez hozzaadjuk az Utkézetkocka dobott eredményét. Ez a sajat hajonk Utkdzet
ereje, tamadopontja.

A védekezb6 ezutan ugyanezt teszi. Az a jatékos nyer, akinek nagyobb az ereje.

Ha megegyezik a ketté, semmi nem torténik.

Ha az egyik jatékos a csillagot dobja, azonnal megnyeri az Utkozetet, (és elhasznalja a kivalasztott
puskaporat). Ha ez a tamadd, akkor a védekez6 képtelen megvédeni magat. Ha a védekezd, akkor
fuggetlendl nyer attél, hogy mekkora volt a tamado fél ltkdzet ereje.

Nyertesként valaszthatunk egyet az alabbi opcidk kdzul:

1. Ellophatjuk a vesztes rekeszeinek egyikébdl az dsszes tartozékot. (Az altalanos berakodasi szabalyokat
alkalmazva)

2. vagy, Ellophatunk egy kincset a vesztestél. (Nem lathatjuk a vesztes leforditott lapjait)

3. vagy, Adhatunk egy elatkozott kincset a vesztesnek.

5. Mez6k koltségei

Egy kikotd teriletének koltsége annyi dublon, amennyit a kikotd teriletek aranytlii mutatnak. (Ezt befizetjiik
a bankba.)

Tengeri terileteknek a koéltsége, annyi hajo-elemdzsia, amennyi a jeldlt terileten a fehér négyzetekbdl
lathatd. Ezt is a banknak fizetjuk.

Egy kal6z bavohely terilet semmibe nem kertl, ha a hajé-kincs még mindig ott van. Ha a hajé-kincs
még mindig ott van, eltavolitjunk a jatékbol. Azutan hizzunk egy kincskartyat, és helyezzik azt a rekeszeink
mellé.

Ha képtelenek vagyunk kifizetni a terllet arat, akkor hianyunk lép fol.

Befizetiink a banknak annyit, amennyit tudunk, és visszalépiink a hajonkkal az elsé olyan helyre, aminek a
teljes koltségét fedezte volna a kifizetéstink. (Példaul egy kal6z bavéhelyet, ahol semmit nem kell fizetni és
elvehetjik a kincset is, ha van.)

Azonkivil, valaszthatunk utvonalat, ha egy elagazashoz érink.
Ezutan kell kifizetniink az Uj teriilet koltségét. Ha a terlileten mar vannak, akkor elszor az Gtkdzet az elsé.

6. Kincsek

A kincsek médositjak a jatékos pontszamat a jaték végeén. (Az elatkozott kincsek negativan befolyasolnak.)
Képpel leforditva vannak a rekeszeinknél, és csak a jaték végén mutatjuk meg a tébbieknek. A jatékban
egynél tobb kincskartyat is szerezhetink, és barmelyik kincset ellophatjuk, vagy odaadhatjuk Utkdzet
kdzben.




7. Hatalom

A kincskartyak kozil négy specidlis erével rendelkezik. Ezeket folforditva tartjuk magunk elétt. Addig
hasznalhatjuk a kartya erejét, amig az a sajat birtokunkban van.

Morgan’s Map: Ezzel a hatalommal birva 4 akcié kartyat is kézben tarthatunk.

Saran’s Sabre: Ujra dobhatunk az (itkdzet kockaval, vagy ellenfeliinket Uj dobasra
kényszerithetjlik, még csillagnal is. A masodik dobast mar el kell fogadnunk.

Lady Beth: Az Gtkdzet kocka értékét mindig megndveli +2 ponttal.

Hatodik raktér kartya : Berakodaskor a szabalyok figyelembevételével pakolhatunk ebbe a hatodik
raktérbe is.

8. A jaték vége

Amint egy jatékos eléri ,Port Royale™t, meg all. Ezutan mar semmilyen fennmaradé esti akcio nem hajthato
végre. Az aktualis kort a szokasos modon befejezziik. A jaték befejezédik, és a jatékosok megszamoljak a
pontjaikat.

A végso pontszam értékelése: a fehér szam, ahol a jatékosok hajdja tartdzkodik, plusz a dublonai, amit a
raktéren tart, plusz a kincses kartyak. Az elatkozott kincses kartyak szamat le kell vonni.

Ha befejezéskor az -50s terileten, vagy elétte tartézkodunk, az 5 pontunkba kerl, amit levonunk az 6sszes
megszerzett pontjainkbdl.

A gy6ztes a legmagasabb pontszammal rendelkez6 jatékos. Holtverseny esetén az a jatékos a gy6ztes, aki
a legtavolabbra jutott el6re a palyan. Maskullonben a holtversenyben lévé jatékosok egyltt részesednek a
gybzelemben.

9. Jatékszabaly ket jatékos részére

A fekete hajé a ,Port Royal’-rél indulé Szellemhajo. Az indulaskor van a fedélzetén egyszer 5 dublon egy
rekeszben, és 3db masik hajo-tartozék (puskapor) egy masik rekeszben, valamint a Lady Beth kartya. Ezt a
kartyat soha nem tudjuk ellopni téle.

Miutan mindketten léptiink, a szellemhajo kétszer kdvetkezik az akcidkockaknak megfeleléen. Soha nem
kell fizetnie.

Ha a Szellemhaj6 a vezet6 hajo, a palyajat vissza kell forditanunk, ha az utolsé, akkor elére kell forditanunk
a menetirany felé. Egyéb esetben Kapitanyként valaszthatunk, akar tdmadasra is hasznalhatjuk, mintha a
sajat hajonk lenne. Szintén Kapitanyként valaszthatjuk meg a Szellemhajé iranyat, amikor az egy
elagazashoz ér.

A Szellem hajé megszerezheti a kincseket a kaldézodu teruletekrdl, amikor ott van. A kincsek leforditva
vannak, (a jatékosok nem lathatjak) és a rekeszek mellett vannak elhelyezve.

Utkozetben a csata a normal menetben zajlik, a szembenall6 jatékos gurit az ltkézet kockaval a
Szellemhajonak és a dontéseket is 6 hozza ha gy6z.

Ha a Szellemhaj6é gy6z, barmit ellophat amit akar, azonban mindent, a dublonon kiviil, ki kell dobnia a
tengerbe (visszahelyezziik a bankba). A normal feltdltési szabalyoknak megfeleléen helyezziik a dublonokat
a rekeszekbe. A kincses kartyakat is ellophatja, de soha nem tud megszabadulni egytél sem.

Az a jatékos, aki megnyeri az UtkOzetet a Szellemhajoval, ellophatja a Szellemhajo egyik rekeszének egész
tartalmat, vagy ellophat egy kincskartyat, vagy adhat neki egy kincses kartyat. KIVEVE a Lady Beth kartyat.

Sargaborsos
2008.04.14.
Budapest



